Teilnahmebedingungen TOTO 6aus 45 Auswahlwette

Stand: Februar 2011

Praambel
Ziele des staatlichen Gliicksspielwesens sind:

1. das Entstehen von Gliicksspielsucht und Wettsucht zu verhindem
und die Voraussetzungen firr eine wirksame Suchtbekdmpfung zu
schaffen,

2. das Gliicksspielangebot zu begrenzen und den natirlichen Spiel-
trieb der Bevélkerung in geordnete und Uberwachte Bahnen zu
lenken, insbesondere ein Ausweichen auf nicht erlaubte Gliicks-
spiele zu verhindern,

3. den Jugend- und den Spielerschutz zu gewéahrleisten,

4. sicherzustellen, dass Gliicksspiele ordnungsgemaB durchgefihrt,
die Spieler vor betriigerischen Machenschaften geschitzt und die
mit Gliicksspielen verbundene Folge- und Begleitkriminalitat abge-
wehrt werden.

In Ansehung dieser Ziele und um der ordnungsrechtlichen Aufgabe
nachzukommen, ein ausreichendes Gliicksspielangebot sicherzustellen,
wird die TOTO 6aus45 Auswahlwette mit anderen Untemehmen mit
gemeinsamer Gewinnermittiung und Gewinnausschittung zu den nach-
folgenden Bedingungen veranstaltet/durchgefiihrt. Die Gewinnermittlung
und Gewinnausschttung findet mit anderen Unternehmen im Rahmen
einer gemeinsamen Poolung statt.

Die in diesen Teilnahmebedingungen aufgefiihrten Begrifflichkeiten gel-
ten gleichermaBen fiir die mannliche als auch fir die weibliche Form und
werden nicht zum Nachteil eines Geschlechts verwendet.

L. ALLGEMEINES
§ 1 Organisation

(1) Die Bremer Toto und Lotto GmbH (im Folgenden Unternehmen
genannt) veranstaltet die TOTO 6aus45 Auswahlwette im Lande Bre-
men gemaB den gesetzlichen Bestimmungen.

(2) Das Untemehmen ist berechtigt, die TOTO 6aus45 Auswahlwette
gemeinsam mit anderen Unternehmen zu veranstalten/durchzufiihren.

§ 2 Verbindlichkeit der Teilnahmebedingungen

(1) Fur die Teilnahme an den Wettrunden der TOTO 6aus45 Auswahl-
wette sind allein diese Teilnahmebedingungen des Unternehmens ein-
schlieBlich eventuell ergénzender Bedingungen (z. B. Sonderbedingun-
gen fir Dauerauftrage, Sonderbedingungen fir Kundenkarten etc.)
mafBgebend. Von diesen Teilnahmebedingungen abweichende Anga-
ben auf Spielscheinen, die auf nicht mehr geltenden Teilnahmebedin-
gungen beruhen, sind ungtittig. Der Spielteinehmer erkennt diese Teil-
nahmebedingungen einschlieBlich eventuell erganzender Bedingungen
mit Abgabe des Spielscheines bei der Annahmestelle bzw. mit der Erkla-
rung, mittels Quicktipp teilnehmen zu wollen, als verbindlich an.

(2) Die Teilnahmebedingungen sind in den Annahmestellen einzusehen
bzw. erhaltlich. Dies gilt auch fiir etwaige Anderungen und Erganzungen
der Teilnahmebedingungen sowie fiir eventuell ergdnzende Bedingun-
gen. Das Unternehmen behélt sich eine andere Form der Bekanntgabe
vor.

§ 3 Teilnahmezeitpunkt und Gegenstand der
TOTO 6aus45 Auswahlwette

(1) Im Rahmen der TOTO 6aus45 Auswahlwette wird wochentlich eine
Wettrunde — in der Regel von Samstag (Sonnabend) bis Sonntag —
durchgefiihrt. Alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum An-
nahmeschluss des ersten Spieltages der Wettrunde zur Zentrale fehler-
frei Ubertragen wurden, nehmen an der Wettrunde teil, die dem Annah-
meschluss folgt. Der Spielteinehmer kann die ausschlieBliche Teilnah-
me an einer oder mehreren Wettrunden wahlen (Spielzeitraum). In die-
sem Fall nehmen alle Spielauftrage, deren vollstandige Daten bis zum
Annahmeschluss der jeweiligen Wettrunde zur Zentrale fehlerfrei tber-
tragen wurden, an der/den Wettrunde/n teil, die dem Annahmeschluss
folgt/folgen.

(2) Gegenstand der TOTO 6aus45 Auswahlwette (Spielformel: 6 aus 45)
ist die Voraussage des unentschiedenen Ausganges von 6 FuBballspie-
len, die aus einer festgesetzten Reihe von 45 Spielen (Spielplan) auszu-
wahlen sind; die Gewinnermittiung richtet sich nach Abschnitt IV.

(3) Der Spielplan einer jeden Wettrunde wird von dem Unternehmen
festgelegt und bekannt gegeben. Eine Verpflichtung zur Veréffentlichung
bekannt gewordener Spielausfélle sowie Anderungen des Austragungs-
ortes oder Austragungszeitpunktes besteht nicht.

§ 4 Spielgeheimnis

Das Unternehmen wahrt das Spielgeheimnis, insbesondere darf der
Name des Spielteiinehmers nur mit dessen ausdriicklicher Einwilligung
bekannt gegeben werden. Gesetzliche Auskunftsverpflichtungen des
Unternehmens bleiben hiervon unberiihrt.

Il SPIELVERTRAG

Ein Spielteiinehmer kann an der TOTO 6aus45 Auswahlwette teilneh-
men, indem er mittels der vom Unternehmen bereit gehaltenen Medien
ein Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages abgibt. Er erhalt als Be-
leg fir die Abgabe seines Angebotes eine (Spiel-) Quittung. Der Spiel-
vertrag kommt dann nach MaBgabe der Bestimmungen in diesem Ab-
schnitt zwischen dem Spielteiinehmer und dem Unternehmen zustande.

§5 Vor 1gen fiir die ilnahme

(1) Die Teilnahme an der TOTO 6aus45 Auswahlwette ist nur mit den
vom Unternehmen jeweils fiir die Spielteilnahme zugelassenen Spiel-
scheinen und/oder mittels Quicktipp mdglich. Die Teilnahme an den
Wettrunden wird von den zugelassenen Annahmestellen des Unter-

nehmens vermittelt.

(2) Die Spielteilnahme Minderjéhriger ist gesetzlich verboten. Die Spiel-
teilnahme gesperrter Personen ist gesetzlich verboten.

(3) Alle Beteiligten, die direkt oder indirekt auf den Ausgang eines FuB3-
ballspieles Einfluss haben, sowie von diesen Personen beauftragte Dritte
sind von der Spielteinahme an der entsprechenden Wettrunde ausge-
schlossen. Der Spielteilnehmer erklart mit Abgabe des Spielauftrages,
vom Ausgang des jeweiligen FuBballspieles keine Kenntnis zu haben.

(4) Die Inhaber und das in den Annahmestellen beschéftigte Personal
sind von der dortigen Spielteiinahme an den Gliicksspielen ausge-
schlossen.

§ 6 Teilnahme mittels Spielschein

(1) Jeder Spielschein dient ausschlieBlich zur Eingabe von Daten und ist
mit einer 7steligen Losnummer im Zahlenbereich 0 000 000 bis
9999 999 versehen.

(2) Fur die Wahl des richtigen Spielscheines und fiir seine ordnungsge-
maBe Ausfiillung ist der Spielteilnehmer allein verantwortlich.

(3) Der Spielteiinehmer hat auf dem Spielschein in jedem Spiel die vor-
geschriebene Anzahl von Zahlen durch Kreuze in schwarzer oder blauer
Farbe zu kennzeichnen, deren Schnittpunkte innerhalb der jeweiligen
Zahlenkastchen liegen miissen. Gleiches gilt fiir die Kreuze zur Wahl
der Laufzeit der Spielteilnahme (Spielzeitraum), des Systems so-
wie der Zusatzlotterien.

(4) Bei mangelhaften Eintragungen erfolgt entweder eine Riickgabe des
Spielscheines zur manuellen Korrektur durch den Spielteilnehmer oder
es wird auf Wunsch des Spielteinehmers mittels der technischen Ein-
richtungen des Annahmestellen-Terminals eine Korrektur manuell durch
die Annahmestelle vorgenommen.

(5) Auch in Fallen der Korrektur erfolgt das Vertragsangebot durch den
Spielteiinehmer.

(6) Fur den Abschluss von Systemspielen kann sich der Spielteiinehmer
nur einer vom Unternehmen zugelassenen verkiirzten Schreibweise be-
dienen, die von dem Unternehmen in den Informationen zu den System-
spielen TOTO 6aus45 Auswahlwette festgelegt sind.

§ 7 Teilnahme mittels Quicktipp

(1) Fur die Entscheidung zur Teilnahme mittels Quicktipp ist der Spiel-
teilnehmer allein verantwortlich.

(2) Beim Quicktipp werden auf Wunsch des Spielteiinehmers Voraussa-
gen mittels eines Zufallszahlengenerators durch das Untemehmen ver-
geben.

(3) Mit einem einzelnen Quicktipp kénnen héchstens so viele Spiele ge-
spielt werden, wie auf einem Spielschein der gewahlten Spielart méglich
sind.

(4) Bei Spielteiinahme mittels Quicktipp ohne Spielschein wird durch
das Unternehmen eine 7stellige Losnummer im Zahlenbereich von
0000 000 bis 9 999 999 vergeben.

§ 8 Spieleinsatz und Bearbeitungsgebiihr
(1) Der Spieleinsatz fur ein Spiel betragt je Wettrunde 0,65 €.

(2) Das Untemehmen kann fiir die einzelnen Arten von Spielscheinen
festlegen, dass jeweils nur eine bestimmte Anzahl von Spielen gespielt
werden kann. Firr die einzelnen Spielscheine sowie fiir die einzelnen
Quicktipps kann ein Hochsteinsatz festgelegt werden; auBerdem kann
das Unternehmen personenbezogen Spieleinsatzlimits festlegen.

(3) Fur jeden eingelesenen Spielschein oder ohne Spielschein abgege-
benen Quicktipp kann das Unternehmen eine Bearbeitungsgebiihr er-
heben. Die Hohe der Bearbeitungsgebiihr wird auf dem Spielschein an-
gegeben und/oder in den Annahmestellen bekannt gegeben.

(4) Der Spielteiinehmer hat den Gesamtspieleinsatz und die Bearbei-
tungsgeblihr gegen Erhalt der (Spiel-) Quittung zu zahlen.

§9 Annahmeschluss

Den Zeitpunkt des Annahmeschlusses fiir die Teilnahme an den einzel-
nen Wettrunden bestimmt das Unternehmen.

§ 10 Kundenkarte, Spielersperren und Datenschutz

(1) Das Untermehmen beteiligt sich an dem gesetzlich vorgeschriebenen
Sperrsystem. Danach sind vom Unternehmen Personen auf eigenen
Antrag zu sperren (Selbstsperre) oder Fremdsperren zu verfigen. Eine
Fremdsperre ist vom Unternehmen vorzunehmen, wenn es

o auf Grund der Wahrnehmung seines Personals weiB3 oder

o auf Grund von Meldungen Dritter weil3 oder

o auf Grund sonstiger tatséchlicher Anhaltspunkte annehmen muss,

dass die betreffende Person

o spielsuchtgefahrdet oder

o (berschuldet ist,

o ihren finanziellen Verpflichtungen nicht nachkommt oder

o Spieleinsatze riskiert, die in keinem Verhéltnis zu ihrem Einkommen
oder Vermdgen stehen.

(2) Im Ubrigen gelten die Bedingungen fiir Kundenkarten.

(3) Die personenbezogenen Daten von Gewinnern, Kundenkarten- oder
Dauerkunden werden vom Unternehmen gespeichert und verarbeitet.
Die Daten werden nur insoweit an Dritte weitergegeben, als es zur Ge-
winnauszahlung erforderlich oder gesetzlich vorgeschrieben ist.

§ 11 (Spiel-) Quittung

(1) Nach Einlesen des Spielscheines bzw. Abgabe des Quicktipps und
der Ubertragung der vollstdndigen Daten zur Zentrale des Unterneh-
mens wird mit der Abspeicherung sémtlicher Daten in der Zentrale von
dieser eine Quittungsnummer vergeben. Die Quittungsnummer dient der
Zuordnung der (Spiel) Quittung zu den in der Zentrale gespeicherten
Daten. In Verbindung damit erfolgt der Ausdruck der (Spiel-) Quittung in
der Annahmestelle. Die (Spiel-) Quittung enthalt als wesentliche Be-
standteile

 die jeweiligen Voraussagen des Spielteiinehmers sowie die Losnum-
mer,

die Art und den Zeitraum der Teilnahme einschlieBlich der Angabe
(ber die Teilnahme oder Nichtteilnahme an den Zusatzlotterien,

den Spieleinsatz inkl. der Bearbeitungsgebuihr,

die von der Zentrale des Unternehmens vergebene Quittungsnummer
und

die Kundenkartennummer und/oder den Namen des Inhabers der
Kundenkarte.

(2) Der Spielteilnehmer hat sofort nach Erhalt die (Spiel-) Quittung da-
hingehend zu priifen, ob

o die auf der (Spiel-) Quittung abgedruckten Voraussagen unter Be-
ricksichtigung eventueller Korrekturen und die Losnummer vollstan-
dig und lesbar denen des Spielscheines entsprechen,

die fir die Spielteinahme mittels Quicktipp erforderlichen Voraussa-
gen und die Losnummer vollstandig und lesbar abgedruckt sind,

die Art und der Zeitraum der Teilnahme einschlieBlich der Angabe
(ber die Teilnahme oder Nichtteilnahme an den Zusatzlotterien voll-
sténdig und richtig wiedergegeben sind,

der Spieleinsatz inkl. der Bearbeitungsgebiihr richtig ausgewiesen ist,
die (Spiel-) Quittung eine Quittungsnummer aufweist, die zu dem les-
bar und nicht offensichtlich unvollstandig ist und

die Quittungsnummer und/oder der Name des Kundenkarteninhabers
korrekt aufgedruckt ist/sind.

(3) Ist die (Spiel-) Quittung in einem der vorstehenden Punkte fehlerhaft,
enthalt die (Spiel-) Quittung insbesondere keine, eine nicht lesbare oder
eine unvollstandige Quittungsnummer, ist der Spielteinehmer berechtigt,
sein Angebot auf Abschluss des Spielvertrages zu widerrufen bzw. vom
Spielvertrag zurlickzutreten. Ein Widerruf bzw. ein Rlcktritt ist jedoch, je
nachdem, welcher Zeitpunkt friher eintritt,

e nur am Tag der Abgabe innerhalb von 5 Minuten nach Erhalt der
(Spiel-) Quittung

¢ oder bis Geschéaftsschluss der Annahmestelle

e langstens bis 5 Minuten nach dem Annahmeschluss der jeweiligen
Wettrunde

méglich. Der Widerruf bzw. der Riicktritt hat in der Annahmestelle zu er-
folgen, in der das Angebot abgegeben worden ist. Im Falle des Wider-
rufs bzw. des Rucktritts erhlt der Spielteiilnehmer gegen Riickgabe der
(Spiel-) Quittung seinen Spieleinsatz nebst Bearbeitungsgebuhr zuriick.

(4) Macht der Spielteiinehmer von dieser Moglichkeit keinen Gebrauch,
sind fir den Inhalt des Spielvertrages die auf dem durch Verschluss ge-
sicherten sicheren Speichermedium aufgezeichneten Daten maBgebend
(vgl. § 12 Abs. 2).

(5) Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des Abschnitts Ill.
§ 12 Abschluss und Inhalt des Spielvertrages

(1) Der Spielvertrag wird zwischen dem Untemehmen und dem Spiel-
teilnehmer abgeschlossen, wenn das Unternehmen das vom Spielteil-
nehmer unterbreitete Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages nach
MaBgabe des § 12 Abs. 1 Satz 3 und Abs. 2 annimmt. Der Spielteilneh-
mer verzichtet auf den Zugang der Erklarung, dass sein Vertragsange-
bot durch das Unternehmen angenommen wurde. Der Spielvertrag ist
abgeschlossen, wenn die Ubertragenen Daten und/oder die Daten des
Quicktipps sowie die von der Zentrale vergebenen Daten in der Zentra-
le des Unternehmens aufgezeichnet und auf dem sicheren Speicherme-
dium abgespeichert sind, die auf dem sicheren Speichermedium abge-
speicherten Daten auswertbar sind und das sichere Speichermedium
durch digitalen oder physischen Verschluss rechtzeitig (d. h. vor Beginn
des ersten FuBballspieles des ersten Spieltages) gesichert ist. Fehlt die-
se Voraussetzung, so kommt der Spielvertrag nicht zustande.

(2) Fur den Inhalt des Spielvertrages sind ausschlieBlich die auf dem
durch digitalen oder physischen Verschluss gesicherten sicheren Spei-
chermedium aufgezeichneten Daten maBgebend.

(3) Die (Spiel-) Quittung dient zur Geltendmachung des Gewinnanspru-
ches sowie als Nachweis fir einen geleisteten Spieleinsatz und die ent-
richtete Bearbeitungsgebiihr. Das Recht des Unternehmens bei der
Gewinnauszahlung nach § 19 Abs. 3 zu verfahren, bleibt unberiihrt.

(4) Das Unternehmen ist berechtigt, ein bei der Zentrale eingegangenes
Angebot auf Abschluss eines Spielvertrages bei Vorliegen eines wichti-
gen Grundes abzulehnen. Darliber hinaus kann aus wichtigem Grund
der Rucktritt vom Vertrag erklart werden. Ein wichtiger Grund liegt u. a.
vor, wenn

o der Verdacht einer strafbaren Handlung besteht,
* gegen einen Teilnahmeausschluss (§ 5 Abs. 2, Abs. 3 Satz 1 und
Abs. 4) verstoBen wurde oder
o die Spielteilnahme dber einen gewerblichen Spielvermittler erfolgte,
der die gesetzlichen Anforderungen nicht erfillt, d. h. insbesondere
= der Spielteiinehmer nicht darlber informiert ist, dass die Vermittlung
an das Unternehmen erfolgt und mindestens zwei Drittel der von
den Spielteilnehmern vereinnahmten Betrége fir die Teilnahme am
Spiel an das Unternehmen weitergeleitet werden,
der Spielteiinehmer nicht vor Vertragsabschluss in Textform klar
und versténdlich auf den fir die Spiefteilinahme an das Unterneh-
men weiterzuleitenden Betrag hingewiesen wird,
dem Untemehmen die Vermittlung nicht offen gelegt wurde,
ein Treuhander nicht benannt ist, der zur unabhangigen Ausiibung
eines rechts- oder steuerberatenden Berufes beféhigt und mit der




Verwahrung der Spielquittungen sowie der Geltendmachung von
Gewinnanspriichen beauftragt ist und/oder

= der gewerbliche Spielvermittler nicht die gesetzlich geforderten Er-
laubnisse hat.

(5) Bei Verdacht von Manipulationen bzw. bei Manipulationen oder sonst
rechtswidriger Einflussnahme sowie bei Versto gegen diese Teilnah-
mebedingungen kann das Unternehmen den jeweiligen Spielteilnehmer
von der Spielteiinahme ausschlieBen und von bereits geschlossenen
Vertragen zuriicktreten.

(6) Der Spielteiinehmer verzichtet auf den Zugang der Erklarung, dass
sein Angebot auf Abschluss des Spielvertrages von dem Untemehmen
abgelehnt wurde bzw. das Unternehmen vom Spielvertrag zuriickgetre-
ten ist. Die Ablehnung eines Angebotes auf Abschluss eines Spielvertra-
ges bzw. der Riicktritt vom Spielvertrag durch das Unternehmen ist —
unbeschadet des Zugangsverzichts nach § 12 Abs. 6 Satz 1 — in der
Annahmestelle bekannt zu geben, in der der Spielteilnehmer sein Ver-
tragsangebot abgegeben hat. Ist kein Spielvertrag zustande gekommen
oder wurde vom Spielvertrag zurlickgetreten, so kann der Spielteilneh-
mer die Rickerstattung des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebiihr
gegen Riickgabe der (Spiel-) Quittung geltend machen.

(7) Im Ubrigen gelten die Haftungsregelungen des Abschnitts Ill.
Il HAFTUNGSBESTIMMUNGEN
§ 13 Umfang und Ausschluss der Haftung

(1) Die Haftung des Unternehmens fiir Schaden, die von ihm fahriassig
(auch grob fahrlassig) oder von seinen gesetzlichen Vertretern oder von
seinen Erflillungsgehilfen, insbesondere auch von Annahmestellen und
sonstigen mit der Weiterleitung der Daten zur Zentrale des Unterneh-
mens beauftragten Stellen, schuldhaft verursacht werden, wird gemas
§ 309 Nr. 7 b) BGB fiir spieltypische Risiken ausgeschlossen. Spieltypi-
sche Risiken liegen insbesondere vor, wenn die Gefahr einer betriigeri-
schen Manipulation im Rahmen des Spielgeschéftes fiir das Untemeh-
men und/oder fiir die Spielteilnehmer besteht.

(2) § 13 Abs. 1 findet keine Anwendung auf Schaden, die auf einer Ver-
letzung von Pflichten beruhen, die nicht unmittelbar im Zusammenhang
mit spieltypischen Risiken stehen. Bei der Verletzung von Pflichten, die
nicht unmittelbar mit spieltypischen Risiken im Zusammenhang stehen,
haftet das Unternehmen dem Spielteilnehmer sowohl fiir eigenes schuld-
haftes Handeln als auch fiir das schuldhafte Handeln seiner gesetzlichen
Vertreter oder Erfilllungsgehilfen, sofern es sich um die Verletzung sol-
cher Pflichten handelt, deren Erfiillung die ordnungsgemé&Be Durchfiih-
rung des Vertrages Uberhaupt erst erméglicht und auf deren Einhaltung
der Vertragspartner regelmasBig vertrauen darf (Kardinalpflichten). Han-
delt es sich bei den verletzten Pflichten nicht um Kardinalpflichten, haftet
das Unternehmen nur fiir Vorsatz und grobe Fahriassigkeit.

(3) Die Haftungsbeschrénkungen nach § 13 Abs. 1 und 2 gelten nicht fir
Schéden, die in den Schutzbereich einer vom Unternehmen gegebenen
Garantie oder Zusicherung fallen sowie fiir die Haftung fiir Anspriiche
aufgrund des Produkthaftungsgesetzes und Schaden aus der Verlet-
zung des Lebens, des Kdrpers oder der Gesundheit.

(4) In Fallen von unverschuldeten Fehlfunktionen und Stérungen von
technischen Einrichtungen, derer sich das Untemehmen zum Verarbei-
ten (z. B. Einlesen, Ubertragen und Speichern) der Daten bedient, haftet
das Unternehmen nicht. Ebenso ist jede Haftung fiir Schaden ausge-
schlossen, die durch strafbare Handlungen dritter Personen entstanden
sind. Das Unternehmen haftet weiterhin nicht fiir Schaden, die durch hé-
here Gewalt insbesondere durch Feuer, Wasser, Streiks, innere Unru-
hen oder aus sonstigen Griinden, die das Unternehmen nicht zu vertre-
ten hat, hervorgerufen werden. In den Féllen, in denen eine Haftung des
Unternehmens und seiner Erfiillungsgehilfen nach § 13 Abs. 4 Satz 1 bis
3 ausgeschlossen wurde, werden der Spieleinsatz und die Bearbei-
tungsgebiihr auf Antrag gegen Riickgabe der (Spiel-) Quittung erstattet.

(5) Die Haftungsregeln gelten auch fiir eigenes Handeln der Annahme-
stellen des Unternehmens im Zusammenhang mit dem Spielvertrag.

(6) Vereinbarungen Diritter sind fiir das Unternehmen nicht verbindlich.
Mitglieder von Spielgemeinschaften missen ihre Rechtsverhaltnisse
ausschlieBlich unter sich regeln.

(7) Die Haftungsregeln gelten auch fir die Félle, in denen eine Haftung
bereits vor Vertragsabschluss entstanden ist.

(8) Die Haftung des Unternehmens ist auf den Ersatz des bei Vertrags-
abschluss vorhersehbaren vertragstypischen Schadens beschrankt.

IV. GEWINNERMITTLUNG
§ 14 Ermittlung der Gewinnspiele

(1) Bei der TOTO 6aus45 Auswahlwette werden die Gewinnspiele in der
Regel durch den Ausgang der betreffenden FuBballspiele ermittelt.
MaBgebend fiir die Wertung ist das nach Ablauf der Spielzeit festgestell-
te Ergebnis. Eine eventuelle Verlangerung der Spielzeit sowie ein even-
tuelles ElfmeterschieBen werden bei der Wertung nicht berlicksichtigt.
Wird ein FuBballspiel wiederholt, so wird das erste FuBballspiel und nicht
das Wiederholungsspiel gewertet, gleichgiltig an welchem Tag es aus-
getragen wird. Eine nachtrégliche Anderung oder Annullierung von
Spielergebnissen durch sportliche Instanzen ist fir die Wertung bei der
Auswahlwette ohne Bedeutung. Jedes FuBballspiel wird ohne Riicksicht
auf seine Bezeichnung als Meisterschaftsspiel, Pokalspiel, Freund-
schaftsspiel usw. gewertet. Alle FuBballspiele werden ohne Riicksicht
auf einen etwaigen Platzwechsel zwischen dem erstgenannten und dem
zweitgenannten Verein oder eine sonstige Verlegung des Austragungs-
ortes stets so gewertet, wie sie auf dem Spielplan stehen.

(2) Bei der TOTO 6aus45 Auswahlwette werden sechs FufBballspiele als
Gewinnspiele und ein weiteres FuBballspiel als Zusatzspiel gewertet. Die
zu wertenden FuBballspiele werden aus den unentschiedenen FuBball-
spielen und, wenn diese nicht ausreichen, aus den FuBballspielen mit
dem geringsten Torunterschied ermittelt, wobei

¢ FuBballspiele mit hdherer Gesamt-Torzahl (z. B. 5:5 vor 4:4 vor 3:3
usw., bzw. 5:4 oder 4:5 vor 4:3 oder 3:4 vor 3:2 oder 2:3 usw.) und

* bei gleichen Torzahlen die FuBballspiele mit der niedrigeren Nummer
(Nummer der Reihenfolge auf dem Spielplan)

den Vorrang haben.

Fur Spiele,

 die vor dem firr die jeweilige Wettrunde festgelegten Annahmeschluss

begonnen haben,

o vor Ablauf der Spielzeit im Sinne des § 14 Abs. 1 Satz 2 abgebrochen
worden sind, sowie

¢ die an den Spieltagen der betreffenden Wettrunde nicht stattgefunden
haben,

gilt - gleichwertig den Ergebnissen ausgetragener Spiele - eine durch
Auslosung unter Berticksichtigung sportiicher Gesichtspunkte ermittelte
Ersatzwertung (,1%, ,0 oder ,2°). Es gelten die Spiele

o mit der Ersatzwertung ,,1* wie ein FuBballspiel mit dem Ergebnis ,1:0%,
¢ mit der Ersatzwertung ,0" wie ein FuBballspiel mit dem Ergebnis ,0:0%,
¢ mit der Ersatzwertung ,2“ wie ein FuBballspiel mit dem Ergebnis ,0:1°.

Die Ersatzauslosung erfolgt in der Weise, dass die von dem Untemeh-
men bekannt gegebene Wahrscheinlichkeit des Spielausganges (Ten-
denz) unter angemessener (in der Regel prozentualer) Berticksichtigung
aller Maglichkeiten zugrunde gelegt wird. Art, Ort und Zeitpunkt der Aus-
losung bestimmt das Unternehmen. Die Auslosung ist 6ffentlich und fin-
det unter notarieller oder behérdlicher Aufsicht statt.

§ 15 Auswertung

Grundlage fur die Gewinnermittiung sind die auf dem durch digitalen
oder physischen Verschluss gesicherten sicheren Speichermedium (vgl.
§ 12 Abs. 1 und 2) abgespeicherten Daten. Die Auswertung erfolgt auf-
grund der Gewinnspiele bzw. des Zusatzspieles und den Informationen
zu den Systemspielen TOTO 6aus45 (Gewinntabellen und Auswer-
tungsschemata).

§ 16 Gewinnplan, Gewinnklassen

Es gewinnen in der TOTO 6aus45 Auswahlwette

in der Klasse 1
in der Klasse 2

die Spielteilnehmer, die 6 Gewinnspiele

die Spielteiinehmer, die 5 Gewinnspiele und das
Zusatzspiel

die Spielteilnehmer, die 5 Gewinnspiele

die Spielteilnehmer, die 4 Gewinnspiele

die Spielteiinehmer, die 3 Gewinnspiele und das
Zusatzspiel

die Spielteilnehmer, die 3 Gewinnspiele

in der Klasse 3
in der Klasse 4
in der Klasse 5

in der Klasse 6

in einem Spiel richtig vorausgesagt haben.

§ 17 Gewinnermittlung, Gewinnausschiittung, Gewinnwahr-
scheinlichkeiten

(1) Von den Spieleinsétzen werden 50 % als Gewinnsumme nach MaB-
gabe der folgenden Regelungen an die Spielteilnehmer ausgeschiittet.
Unabhangig von der Gewinnausschittung besteht bei jeder Spielteil-
nahme das Risiko des vollstandigen Verlustes des Spieleinsatzes und
der Bearbeitungsgebiihr. Die Gewinnsumme verteilt sich auf die Ge-
winnklassen in der Auswahlwette wie folgt:

Klasse 1 (6 Gewinnspiele) 40 %
Klasse2 (5 Gewinnspiele und Zusatzspiel) 5%
Klasse3 (5 Gewinnspiele) 5%
Klasse 4 (4 Gewinnspiele) 15%
Klasse5 (3 Gewinnspiele und Zusatzspiel) 7,5 %
Klasse 6 (3 Gewinnspiele) 25%

(2) Die Gewinnwahrscheinlichkeiten betragen bei kaufméannischer Run-
dung auf ganze Zahlen in den einzelnen Gewinnklassen:

Klasse 1 1 8.145.060
Klasse 2 1 1.357.510
Klasse3  1: 35.724
Klasse4  1: 733
Klasse5 1 579
Klasse6 1 48

(3) Der Gewinn in einer héheren Gewinnklasse schlieBt den Gewinn in
einer niedrigeren Gewinnklasse aus.

(4) Werden in einer Gewinnklasse keine Gewinne emmittelt, so wird die
Gewinnsumme der gleichen Gewinnklasse der néchstfolgenden Wett-
runde zugeschlagen (Jackpot). Werden in der Gewinnklasse 2 keine
Gewinne ermittelt und werden in der Gewinnklasse 1 ein oder mehrere
Gewinne festgestellt, so wird die Gewinnsumme der Gewinnklasse 2
entgegen § 17 Abs. 4 Satz 1 der Gewinnsumme der Gewinnklasse 1 in
derselben Wettrunde zugeschlagen.

(5) Die Gewinnsumme wird innerhalb der Gewinnklassen gleichmasBig
auf die Gewinne verteilt.

(6) Der Einzelgewinn einer Gewinnklasse darf den Einzelgewinn einer
hoheren Gewinnklasse nicht tbersteigen. Tritt ein derartiger Fall ein, so
werden die Gewinnsummen beider Gewinnklassen zusammengelegt
und gleichméaBig auf die Gewinne beider Gewinnklassen verteilt.

(7) Einzelgewinne werden auf durch 0,10 € teilbare Betrage abgerundet.

(8) Gewinne der Gewinnklasse 1 von mehr als 100.000,00 € kénnen
sich &ndern, wenn bis zur Falligkeit des Gewinns geméaB § 18 Satz 1
weitere berechtigte Gewinnanspriiche festgestellt werden.

(9) Wird eine Wettrunde gemeinsam mit anderen Unternehmen durch-
gefiihrt, so werden die Gewinnsummen der beteiligten Unternehmen zu-
sammengelegt und nach Errechnung gemeinsamer Gewinnquoten auf
die Gewinne dieser Unternehmen verteilt.

(10) Der Gewinnplan oder einzelne Gewinnklassen kénnen fir einzelne
Wettrunden durch Sonderauslosungen nach MaBgabe der jeweiligen
behérdlichen Erlaubnis erweitert werden (z. B. zur Ausspielung von
Rundungsbetrdgen geméaB § 17 (7) oder verfallenen Gewinnen geméan
Kapitel VI. Satz 1).

V. GEWINNAUSZAHLUNG
§ 18 Filligkeit des Gewinnanspruches

Gewinne der 1. Gewinnklasse von mehr als 100.000,00 € werden nach
Ablauf einer Woche seit dem in der Wettrunde liegenden Samstag
(Sonnabend) am zweiten bundesweiten Werktag fallig und zur Auszah-
lung gebracht. Alle anderen Gewinne werden nach der Gewinn- und
Quotenfeststellung ohne schuldhaftes Zégern, in der Regel montags ab
ca. 15.00 Uhr, ausgezahlt.

§ 19. Gewinnauszahlung

(1) Gewinnanspriiche sind unter Vorlage der giiltigen (Spiel-) Quittung
geltend zu machen. Ist die Quittungsnummer der (Spiel-) Quittung bei
der Vorlage nicht vorhanden, nicht vollstandig oder unlesbar und ist des-
halb keine eindeutige Zuordnung zu den in der Zentrale gespeicherten
Daten maglich, besteht kein Anspruch auf Gewinnauszahlung. War die
Unvollstandigkeit der Quittungsnummer fir den Spielteilnehmer nicht er-
kennbar und kann deshalb keine eindeutige Zuordnung zu den in der
Zentrale gespeicherten Daten erfolgen, so kann der Spielteiinehmer die
Riickerstattung des Spieleinsatzes und der Bearbeitungsgebihr gegen
Riickgabe der (Spiel-) Quittung geltend machen.

(2) Der Gewinn wird gegen Riickgabe der (Spiel-) Quittung ausgezahlt.
Gegebenenfalls erhalt der Spielteinehmer fir die restiche Laufzeit
gleichzeitig eine Ersatzquittung.

(3) Das Unternehmen kann mit befreiender Wirkung an den Vorlegen-
den der (Spiel-) Quittung leisten, es sei denn, dem Unternehmen ist die
fehlende Anspruchsberechtigung des Vorlegenden der (Spiel-) Quittung
bekannt oder grob fahrlassig unbekannt. Im Ubrigen besteht keine Ver-
pflichtung, die Berechtigung des Vorlegenden der (Spiel-) Quittung zu
priifen.

(4) Bei Gewinnauszahlungen von mehr als 1.000,00 € ist dem Unter-
nehmen die Identitat des Zahlungsempféngers offen zu legen.

(5) Das Unternehmen ist berechtigt, die bei der Gewinnauszahlung bzw.
-zustellung entstehenden Kosten zu pauschalieren und in Abzug zu
bringen.

(6) Die auf eine (Spiel-) Quittung entfallenen Gewinne bis einschlieBlich
1.000,00 € werden in jeder Annahmestelle ausgezahlt. Sie werden dort
fir 13 Wochen nach dem Tag der letzten Wettrunde des Spielzeitrau-
mes zur Abholung bereitgehalten.

(7) Die auf eine (Spiel) Quittung entfallenen Gewinne von mehr als
1.000,00 € werden durch Uberweisung auf ein vom Spielteilnehmer an-
zugebendes Konto oder durch Zusendung eines Verrechnungsschecks
ausgezahit. Hierzu hat der Spielteiinehmer bei Geltendmachung seines
Gewinnanspruches in der Annahmestelle nach Vorlage der gitigen
(Spiel-) Quittung ein Gewinnanforderungsformular auszufiillen. Das Ge-
winnanforderungsformular und die (Spiel-) Quittung sind der Annahme-
stelle zwecks Weiterleitung an die Zentrale der Gesellschaft zu tberge-
ben. Uber diesen Vorgang wird dem Spielteilnehmer eine Bestatigung
erteilt. Nach Eingang der Gewinnanforderung und der (Spiel-) Quittung
wird der erzielte Gewinn sobald wie mdglich zur Auszahlung gebracht.

(8) Festgestellte Gewinne, die innerhalb von 13 Wochen nach dem Tag
der letzten Wettrunde des Spielzeitraumes, nicht abgefordert worden
sind oder nicht zugestellt werden konnten, verfallen und stehen dem Un-
ternehmen flir Sonderauslosungen einschlieBlich der hiermit verbunde-
nen Kosten fiir berechtigte Reklamationen, Hértefalle o. &. zur Verfi-
gung.

§ 20 Gewinnauszahlung bei Spielteilnahme mittels Kundenkarte

(1) Spielteiinehmer, die einen Einzelgewinn der 1. Gewinnklasse von
mehr als 100.000,00 € erzielt haben, erhalten eine schriftiche Benach-
richtigung und ihren Gewinn geman der Frist nach § 18 Satz 1 Uberwie-
sen.

(2) Spielteilnehmer, die einen anderen als in § 20 Abs. 1 genannten Ein-
zelgewinn erzielt haben und ihren Gewinn nicht gemaB § 19 geltend
gemacht haben, erhalten ihren Gewinn nach Ablauf einer bestimmten
Frist tberwiesen; § 19 Abs. 1 Satz 2 findet keine Anwendung.

(3) Bei Spielteiinahme mittels Kundenkarte erfolgt auch die Auszahlung
auf das vom Kundenkarteninhaber angegebene Konto mit befreiender
Wirkung.

(4) Nahere Einzelheiten regeln die Sonderbedingungen fiir Kundenkar-
ten.

V1. ERLOSCHEN VON ANSPRUCHEN

Alle Anspriiche aus der Spielteinahme auf Auszahlung von Gewinnen
erldschen, wenn sie nicht innerhalb von 13 Wochen nach dem letzten
Tag der letzten Wettrunde des Spielzeitraumes (siehe § 3 Abs. 1 Satz 3)
gerichtlich geltend gemacht werden. Ebenfalls erldschen

¢ alle Schadensersatzanspriiche, die an Stelle eines Gewinnanspru-
ches geltend gemacht werden kdnnen und auf der Verwirklichung
spieltypischer Risiken beruhen sowie

¢ alle Anspriiche auf Riickerstattung von Spieleinséatzen oder Bearbei-
tungsgebiihren gegen das Untemehmen sowie seine Annahmestel-
len,

soweit die jeweiligen Anspriiche nicht innerhalb von 13 Wochen nach
dem letzten Tag der letzten Wettrunde des Spielzeitraumes gerichtlich
geltend gemacht werden. Abschnitt VI. Satz 2 gilt nicht fir Schadenser-
satzansprliche auf Grund vorsatzlichen Handelns.

VI INKRAFTTRETEN

Diese Teilnahmebedingungen gelten mit Genehmigung des Senators fiir
Inneres und Sport, Bremen, erstmals fiir die Wettrunde ab Samstag
(Sonnabend), 26. Februar 2011. Die bisherigen Teilnahmebedingungen
werden gleichzeitig aufgehoben.

Spielen kann stichtig machen.
Infos in allen Annahmestellen! Kostenlose und anonyme Fachberatung

durch die Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufklarung unter:
Telefon 0800 - 1 372 700 (kostenfrei).
Montag bis Donnerstag 10 - 22 Uhr, Freitag bis Sonntag 10 - 18 Uhr.

o2 LOTTO’

Bremen



